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ALAPOTLET

Egy 0Osszefliggd kalandsorozat csak akkor valhat valéban kalandsorozatta, ha
visszatérd helyszinekkel, szereplékkel, motivumokkal bir, melyeket azonban csak akkor tud a
meséld megfelelden érzékletessé tenni, ha a kalandokat atvészeld karakterek is azonosak. A
kozos jatékos karakterek azok, melyek valdban Osszekapcsoljak az egymastol fiiggetlen
torténeteket.

Természetesen épp ugy, ahogy az otthoni jatékok soran is torténik, a karakterek sokat
tapasztalnak ¢és fejlodnek két kaland kozott, igy ezt a taldlkozok keretei kozott is
érvényesitentink kell. Ezt jelképezi a karakterfejlédés is.

BONUSZ TAP

A lejatszott kalandban a lejatszas modja, szinvonala €s szintje szerint kapnak tovabbi
tapot a visszatérd jatékos karakterek, akik igy tovabb fejlédhetnek, uj felszerelésre, elonyokre
¢és hatranyokra tehetnek szert, de persze szintet is Iéphetnek, ha dsszegytijtik a megfeleld
pontokat.

A tapok kiszamitdsa részben mechanikus, részben a kaland meséldjének dontésén
alapul. A mechanikus részt a lenti lista szerint lehet meghatarozni, melyet minden jatékos
kiszamolhat sajat maganak ugy, hogy mindazok az érdemek, melyeket a csapat kiharcolt, 6ra
mint egyénre is vonatkoznak; ha tehat a csapat ugy gyozte le az alomjelenetben a kimérat,
hogy a csapat négy tagjabol csak kettd vett részt a tényleges harcban, attdl még az Osszes
jatekos élvezi az ezzel jaro tapot.

A szubjektiv rész a meséld itélete szerint jar a karaktereknek, melyet a szerepjatékos
teljesitmény, a pontozolapok tanulsaga szerit szamolunk €és melyrdl a karakterfejlesztés soran
a csapat nem értesiil, s6t, ezeket a meséld kolti el a csapat szamdra sajat belatasa szerint.
Ezekrol a fejlesztésekrdl a csapat a jaték elsd perceiben értesiil a verseny helyszinén egy, a
kordabbi mesélotol kapott levél (vagy személyes beszélgetés) formdjaban, igy ennek
megfelelden alakithatnak a karakterlapokon is még a jaték megkezdése elott.

A kapott tap ugy kolthetd el, mintha frissen alkotott karakteriinket tdpolnank, azzal a
kiilonbséggel, hogy a fejlesztések tapértéke masfélszer akkora, mint eddig. Megfeleld
magyarazattal és koritéssel elonyok és hatranyok (ebbdl legfeljebb 1) is felvehetok vagy
fejleszthetok, de legfeljebb 1 szinttel illetve 1. szinten (a tobbszintli eldnydk és hatranyok
esetében).
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ELOTORTENET

A karaktereknek nem kell 0j eldtorténetet késziteni — értelemszeriien, az viszont fontos, hogy
az el6zé kaland menetét roviden, egy-két bekezdés formdjaban a késdbbi mesélonek
elkiildjétek azzal egyiitt, hogy az el6z6 kaland és a mostani kozott eltelt majd’ félévben mit
csinaltak a karakterek. Igy tehat a versenyre jelentkezés a fejlesztett karakterrel kapcsolatos
modositasokat és az elétorténet folytatasat tartalmazo dokumentum formajaban térténjen.

TAPSZAMOLAS

Az aldbbi lista 6sszhangban van a kalandmodul fejezeteivel, igy annak atolvasasa érdemes a
pontszamitds elott. A pontok csak addig a kalandrészig jarnak, ameddig a jatékosok
ténylegesen lejatszottak azt; ha tehat a jatékido letelt még a befejezés eldtt, ugy a kimarado
részekért nem jar pont. A kaland elérhet? itt:

Alomjelenetek

- minden lejatszott alomjelenet %2 pont (6sszesen max. 1)
- akiméra legy6zése 1 pont

Bemesé¢lés
- amegbizas elfogadasa kotozkodés nélkiil V2 pont
Osvények

- amegfeleld modulrész teljesitése 1-1 pont (6sszesen max. 2)
o talalkozas az inkvizitorral; parbaj Luciusszal
o talalkozas a quessorral; Larhia kunyhdjnak meglatogatasa
o talalkozéas Fehér arnyékkal; elbeszélgetés Tress hivatalnokkal

Szoborkert

- Chassydys megismerése, kiildetésének (ginsour-clem) elfogadasa és teljesitése 1 pont
Végjaték

- Testcsere megtagadéasa %2 pont

- Viarost fenyegetd veszély leleplezése 2 pont
- Szembeszallas az Abbithanguval és szektdjaval 1 pont

(OSSZESEN TEHAT LEGFELJEBB 7 TAP.




